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	BUNDESREALGYMNASIUM

8010 Graz, Petersgasse 110


Graz, 07.04.07
Geometrisch Zeichnen am Computer

Empfehlung für die Kernbereiche des Lehrstoffs 4.Klasse ( 1 Wochenstunde )
	Kernstoffbereiche
	Unterrichts-

stunden

	1.Semester bis Dezember: Ebene Geometrie

Verwendung des 2D Programms Windows CAD 1.5 

· Einwandfreies und sicheres Beherrschen der planimetrischen Grundkonstruktionen: Parallele, Normale, Streckensymmetrale, Winkelsymmetrale.

· Kennenlernen des klassischen Formenschatzes der ebene Geometrie: 

Strecke, Hilfsgerade, Rechteck, Quadrat, Polygon, Bogen, Kreis, Ellipse.

· Beherrschen der Kongruenztransformationen in der Ebene: Schieben, Drehen, Spiegeln. 

· Beherrschen der Ähnlichkeitstransformationen in der Ebene: Zentrische Streckung

· Beherrschen der Programmbefehle: Kopieren, rechteckig anordnen, kreisförmig anordnen, brechen, Gruppe bilden, Eigenschaften ändern, Raster, Punktfang, Text, Messen und Schattieren.
	14

	1.Semester ab Dezember und 2.Semester: Räumliche Geometrie

Verwendung des 3D Programms GAM 13.e plus 

· Grundlagen der verschiedenen Abbildungsverfahren: Grund-, Auf- und Kreuzriss, Normale Axonometrie, Frontalriss, Horizontalriss.

· Umgang mit dem Weltkoordinatensystem 

· Sichtbarkeitsbestimmung

· Kennenlernen des klassischen Formenschatzes der räumlichen Geometrie: 

Würfel, Quader, Pyramide, Prisma, Kugel, Kegel und Zylinder

· Beherrschen der Kongruenztransformationen des Raumes: Verschieben, Drehen, Spiegeln, Bewegen. 

· Kennenlernen der Booleschen Operationen: Vereinigung, Differenz, Durchschnitt
· Beherrschen der Programmbefehle: Ändern, Messen und Schattieren.
· Animationen mit GAM 13.e plus
· Exportieren von GAM Projektdateien in Bitmap Dateien
· Exportieren von GAM Projektdateien in VRML Dateien
	21

	Summe
	35


Mag. Rudolf Neuwirt 




